
Ⅲ. 메인 캐릭터 설정 및 대역 데이터 활용 계획 [1단계 완료]

 본 작품은 그린 스튜디오에서 촬영된 대역 배우들의 멀티 데이터(모션·표정·보이스)를 기반으로 가

동됩니다. AI 시각화 솔루션을 통해 디자인 및 데이터 자산화를 1차 마친 5대 메인 캐릭터의 세부 

속성은 다음과 같습니다.

1. 찰리 (Charlie) — 인공지능 무한 에너지 로봇

Ÿ 캐릭터 소개: 유빅(UBIC)사에서 지동현 박사에 의해 특수 제조된 프로토타입 인공지능 로봇입니다. 심장

부에 '핵융합 원자로'를 탑재하여 무선으로 전력을 분사하는 능력을 지녔습니다. 초기 언어 회로가 손상

되었으나 친구들과 교감하며 점차 말을 학습하고, 마지막 순간 인류를 위해 산화합니다.

Ÿ 외형적 특징: 거대한 고릴라의 신체 비율(육중하고 매우 긴 팔과 짧은 다리)을 지녔습니다. 세련되게 각

이 진 샌드 베이지 장갑판 파츠로 마감되어 있으며, 얼굴은 눈 점 두 개와 입 선 하나가 표출되는 심플

하고 귀여운 화이트 마스크 형태입니다. 가슴 중앙에는 푸른 에너지가 회전하는 거대한 원자로 심볼이 

박혀 있습니다.

Ÿ 대역 캐스팅 및 기술 활용: 찰리의 웅장하고 독특한 기계적 중량감을 연기할 전문 모션 액터가 매칭되

어 있습니다. 스튜디오 촬영을 통해 액터의 신체 플로우 데이터를 실시간으로 수집하고, 3D 하드서페이

스 리깅 에셋에 리타겟팅합니다. 얼굴 표정은 이모티콘 셰이더로 제어되며, 원자로의 광원은 가상 조명 

데이터와 동기화되어 실사 배우 레이어 위로 정밀하게 투사됩니다.



2. 이현우 (Hyun-woo) — 반항적인 난민 소년

Ÿ 캐릭터 소개: 18세 청년으로, 미국 폭동 당시 전사한 아버지의 트라우마를 가졌습니다. 인천 난민촌 밑바

닥에서 어머니, 여동생과 함께 살아갑니다. 세상에 대한 적개심으로 가득 차 냉정해 보이지만, 천식 여동

생 앰버를 살리기 위해 위험한 탈주를 감행하는 주인공입니다.

Ÿ 외형적 특징: 마르고 단단한 체격, 날카로운 눈빛, 헝클어진 머리칼을 지녔습니다. 다리를 절뚝거리며 걸

으며, 얼굴과 온몸에 미세한 상처와 피멍 자국이 가득한 낡은 캐주얼 셔츠 차림입니다. 귀에는 소형 인

이어 무전기를 착용하고 있습니다.

Ÿ 대역 캐스팅 및 기술 활용: 반항적이고 날카로운 내면 연기와 특유의 절뚝이는 걸음걸이를 완벽하게 소

화할 10대 후반 무드의 전문 연기 대역 배우가 캐스팅 완료되었습니다. 그린 스튜디오에서 배우의 정밀

한 표정 액팅과 대사 보이스를 동시 레코딩하여 가편집본의 완성도를 높이며, 위험한 추락 시퀀스는 배

우의 데이터를 이식받은 3D 디지털 더블(Digital Double) 기술로 안전하게 대체 구현합니다.



3. 앰버 (Amber) — 순수한 천식 소녀

Ÿ 캐릭터 소개: 10세 혼혈 소녀이자 현우의 이복 여동생입니다. 선천성 천식(COPD)을 앓고 있어 늘 기침

을 합니다. 삭막한 쓰레기산 환경에서도 맑은 동심을 유지하며, 버려진 주크박스를 직접 고쳐 음악을 들

을 정도로 기계적 재능이 뛰어납니다. 로봇 찰리의 내면을 가장 먼저 알아보고 영혼의 우정을 나누는 매

개체입니다.

Ÿ 외형적 특징: 금발 머리칼과 맑고 커다란 눈동자를 가진 이국적인 외형입니다. 창백한 피부톤을 띠고 있

으며, 정교한 미래형 하이테크 방진 마스크를 상시 착용하고 있습니다. 기름때가 묻은 오버롤 작업복을 

입고 있으며, 허리춤에는 공구 가죽 벨트를 차고 있습니다.

Ÿ 대역 캐스팅 및 기술 활용: 이국적 비주얼과 섬세한 아역 감정 가이드를 실감 나게 표현해 줄 전문 아역 

대역 배우의 섭외를 마쳤습니다. 아역 배우의 안정적인 촬영 스케줄과 건강권을 보장하기 위해 그린 스

튜디오 내에서 표정과 보이스를 빠르게 크로노 촬영한 후, 후반 공정에서 찰리의 3D 에셋 및 AI 인서트 

배경 레이어와 플레이트 매칭 기법으로 정교하게 결합합니다.



4. 장수빈 (Subin) — 강인한 탈북 여전사

Ÿ 캐릭터 소개: 20세의 탈북 난민 출신 여성입니다. 식량난을 피해 오빠와 함께 지진으로 버려진 익산 폐

발전소 일대를 개척했던 강인한 생존자입니다. 교주 백산의 폭정에 저항하다 지하 감옥에 수감되었습니

다. 무기 하나 없이 맨몸 관절기만으로 무장 민병대원들을 순식간에 제압하는 압도적인 전투력의 소유자

입니다.

Ÿ 외형적 특징: 날렵하게 자른 검은색 단발머리에 형형하게 빛나는 날카로운 녹색 눈동자가 특징입니다. 마

르고 근육질인 날렵한 전사의 체격을 가졌으며, 피부 위로 디스토피아적 피폭 흔적과 거친 흙먼지 상처

들이 묘사되어 있습니다. 활동성이 강조된 낡은 테크웨어 카고 팬츠와 전술 부츠를 착용하고 있습니다.

Ÿ 대역 캐스팅 및 기술 활용: 맨몸 무술과 고난도 관절기 액션을 대역 없이 스피디하게 소화할 수 있는 전

문 액션 무술 대역 배우의 캐스팅이 완료되었습니다. 무술 액션 연기 시 자이로 모션 캡쳐 장비로 관절 

궤적 데이터를 실시간 정밀 추출하며, 후반 공정에서 텍스처 알고리즘과 타격 부위의 3D CG 합성, AI 프

레임 제어 기술을 융합하여 독창적이고 타격감 넘치는 SF 액션 시퀀스를 완성합니다.



5. B-200 — 파괴적인 개조 전투 로봇

Ÿ 캐릭터 소개: 본래 가정을 가꾸고 정원을 관리하던 평화로운 '가드너 로봇'이었으나, 인간에게 배신당해 

온몸이 파괴적인 중화기로 강제 개조된 비극적인 로봇입니다. 격투장에 갇혀 찰리와 사투를 벌이지만, 

내면에는 자신이 몰래 키우는 아기새들을 소중히 아끼는 프로그래밍이 남아 있습니다. 마지막 순간 친구

들을 구하기 위해 민병대를 향해 장렬히 자폭합니다.

Ÿ 외형적 특징: 찰리보다 훨씬 거대하고 육중한 중장비 형태의 메카닉 실루엣을 자랑합니다. 암전 다크 그

레이 철제 파츠 장갑판으로 전신이 도배되어 있으며, 양손은 투박하고 거대한 고사포(Flak Cannon) 포신 

화기로 완전히 대체되어 있습니다. 표면에는 수많은 교전 흔적인 총탄 자국과 탄흔 질감이 생생하게 묘

사되어 있습니다.

Ÿ 대역 캐스팅 및 기술 활용: 육중한 파괴력을 온몸으로 표현할 중량감 전문 모션 액터의 데이터를 기반으

로 구동됩니다. 모션 캡쳐 데이터를 중장비형 하드서페이스 리깅 에셋에 매칭한 후, 사격 시 발생하는 

화염 및 파열 효과, 자폭 시의 거대한 폭발 효과는 하이엔드 파티클 플루이드 FX와 AI 파티클 매핑 기술

을 결합하여 시각적 타격감을 압도적으로 구현합니다.



Ⅳ. 주요 메인 공간 연출 및 시각화 계획
물리적 로케이션 촬영을 배제하는 본 작품은 프리 프로덕션 단계에서 자산화가 완료된 디지털 공간 에셋을 

기반으로 구동됩니다. 제너레이티브 AI의 자동화 배경 확장 및 조명 역추적 알고리즘을 통해 리얼리티를 확보

할 5대 핵심 공간은 다음과 같습니다.

1. 해수면 상승으로 수몰된 미래 인천 바다 (Zone A)

Ÿ 공간 연출: 기후 변화와 지진으로 인해 고층 빌딩들의 상부만이 물 위로 솟아 있는 차갑고 황량한 수중 

디스토피아 공간입니다. 오염된 해양 쓰레기와 버려진 첨단 기계 부품들이 얽혀 고요하게 침잠해 있는 

묵직한 무드를 자아냅니다.

Ÿ 기술 연출 계획: AI 시각화 솔루션으로 마스터링된 수중 뎁스(Depth) 보드를 기반으로 심해의 탁한 라이

팅과 굴절을 연출합니다. 그린 스튜디오 촬영 데이터 위로 AI 기반 유체 파티클 합성 솔루션을 가동하여, 

복잡한 물리 시뮬레이션 없이도 고속으로 깊고 어두운 수중의 시각적 공간감을 완성합니다.

2. 인천 방벽 아래 컨테이너 난민촌 공터 (Zone B)

Ÿ 공간 연출: 거대한 콘크리트 가상 방벽 밑으로 낡은 철제 컨테이너 하우스들이 조밀하게 난립해 있는 난

민들의 삶의 터전입니다. 정부의 철저한 강제 통금 지침과 전력 통제로 인해 밤이 되면 냉기와 암흑만이 

가득한 삭막하고 단절된 공간으로 변모합니다.

Ÿ 기술 연출 계획: 그린 스튜디오에서 가이드 배우들의 드라마 연기를 정밀하게 촬영한 후, 배경 레이어에 

AI 자동화 배경 확장 기술을 결합하여 끝없이 이어진 컨테이너의 스케일과 거대한 방벽의 웅장함을 연출

합니다. 찰리의 점등 시 발산되는 푸른 핵융합 에너지는 AI 광원 역추적 엔진을 통해 컨테이너 표면의 녹

슨 질감 위로 사실적인 광원 반사 효과를 초고속으로 적용합니다.



3. 인천 미추홀 버려진 도서관 내부 (Zone C)

Ÿ 공간 연출: 수십 년간 인간의 발길이 끊겨 매마른 먼지와 거미줄, 부서진 책장들이 가득한 폐허 공간입니

다. 깨진 천창을 통해 이른 아침의 날카로운 잿빛 햇살이 들어오며, 한쪽 벽면에는 찰리가 밤새 크레파스

로 그려놓은 눈부시게 밝은 색채의 '해남 낙원 벽화'가 펼쳐져 강렬한 시각적 대비를 이룹니다.

Ÿ 기술 연출 계획: 실사로 세팅된 최소한의 도서관 프레임 세트 위에서 가이드 배우의 리액션 컷을 촬영합

니다. 이후 AI 솔루션이 분석 완료한 2D 크레파스 벽화 텍스처 소스를 3D 공간 매치무브 기술과 유기적

으로 결합하여 콘크리트 벽면의 요철 표면 위로 완벽하게 프로젝션 및 고속 합성합니다.

4. 익산 백산마을 성당 지하 격투장 (Zone D)

Ÿ 공간 연출: 방사능 피폭으로 얼굴이 은닉된 광기 어린 하회탈 군중들이 장악하고 있는 기기묘묘한 지하 

비밀 공간입니다. 무너진 성당 고딕 기둥 사이로 타오르는 횃불들과 깨진 스테인드글라스를 뚫고 들어오

는 붉은 노을빛이 교차하며 장엄하고 비장한 분위기를 뿜어냅니다.

Ÿ 기술 연출 계획: 동서대학교 가상융합 스튜디오에서 추출된 찰리와 B-200의 고정밀 3D 모션 액팅 컷들

을 기반으로 체계적인 테크니컬 프리비즈를 수행합니다. 격투 액션 시 발생하는 철제 그을림, 파편 튀김, 

스테인드글라스를 통과하는 입체적인 어둠의 음영 표현은 AI 하드서페이스 매핑 모듈을 투입하여 공정을 

혁신적으로 압축하고 박진감을 극대화합니다.

5. 제주도 핵융합 연구소 옥상 (Zone E)

Ÿ 공간 연출: 첨단 과학의 정수이자 무장 헬기 대대 및 특임대의 무차별적인 융단 폭격이 가해지는 장엄한 

파괴의 피날레 공간입니다. 사방에서 터지는 화염과 총탄 세례 속에서, 찰리의 심장부 코어가 광속 회전

하며 우주적인 새하얀 무한 광선을 하늘 높이 쏘아 올리는 대단원의 무대입니다.

Ÿ 기술 연출 계획: 대역 배우들의 감정 연기본과 찰리의 3D 모델링 파열 데이터를 1차 컷 편집한 마스터 

레이어 위로 하이엔드 파티클 플루이드 FX를 결합합니다. 최종 렌더링 단계에서 AI 화이트아웃 광원 증

폭 솔루션을 전면 링크하여, 수많은 빛의 입자들이 화면 전체의 시각적 일관성을 흐트러뜨리지 않고 사

방으로 눈부시게 흩어지는 최상위 품질의 하이브리드 시네마틱을 완성합니다.
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